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Άδειες Χρήσης 

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται σε άδειες 
χρήσης Creative Commons.  

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπως εικόνες, που υπόκειται 
σε άλλου τύπου άδειας χρήσης, η άδεια χρήσης 
αναφέρεται ρητώς.  
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Χρηματοδότηση 

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στα πλαίσια 
του εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα. 

• Το έργο «Ανοικτά Ψηφιακά Μαθήματα στο Πανεπιστήμιο 
Δυτικής Μακεδονίας» έχει χρηματοδοτήσει μόνο τη 
αναδιαμόρφωση του εκπαιδευτικού υλικού.  

• Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» και 
συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (Ευρωπαϊκό 
Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς πόρους. 
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Σκοποί  ενότητας 

• Στην ενότητα αυτή παρουσιάζονται οι 
διαδικτυακές υπηρεσίες Web 2.0 και οι μέθοδοι 
αξιοποίησης αυτών στην εκπαιδευτική 
πραγματικότητα. Περιγράφονται δύο τομείς 
αξιοποίησης, αυτός της διδασκαλίας και αυτός 
της διοικητικής εργασίας στα πλαίσια μιας 
σχολικής μονάδας. Παρουσιάζονται αναλυτικά 
παραδείγματα σε κάθε περίπτωση, αλλά και η 
απαραίτητη θεωρητική τεκμηρίωση. 
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Περιεχόμενα ενότητας 

• Web 2.0 
– Ιστολόγια (Weblogs) 

– Wikies 

– Ετικέτες (Tags) – Κοινωνικό Μαρκάρισμα (Social Bookmarking) 

– Πολυμέσα (podcasts – videocasts) 

– Χωρικές και Γεωγραφικές Υπηρεσίες 

– Κοινωνικά Παιχνίδια (Social Games) 

• Εκπαίδευση και Web 2.0 

• Συζήτηση 
– Παράδειγμα εκπαιδευτικής δραστηριότητας 

• Συμπεράσματα 
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Πως φτάσαμε στο Web 2.0 
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Web 2.0 

• Διαδικτυακές υπηρεσίες που υποστηρίζουν 
την επικοινωνία ή/και την αλληλεπίδραση και 
περιγράφονται με τους όρους Κοινωνικό 
Λογισμικό και Αλληλεπιδραστικό Λογισμικό 
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Κοινωνικό Λογισμικό 

• Λογισμικό που μπορεί να υποστηρίξει την 
ομαδική αλληλεπίδραση (Shirky) 

– Μέσω επικοινωνίας (σύγχρονης/ασύγχρονης), 
επίγνωσης των ενεργειών του κάθε ατόμου και 
των συνεπειών που αυτές έχουν στη συνεργασία. 
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Web 2.0 

Εύκολη συγκέντρωση και το διαμοιρασμό πόρων 

Συνεργατική συγκέντρωση και ταξινόμηση πληροφοριών 

Ενεργή και συνεχή παρακολούθηση της ροής πληροφοριών 
από διάφορες πηγές, με αυτόματο τρόπο 

Προσωπικοποίηση στην αναζήτηση και διαχείριση 
πληροφοριών, μέσα από συσσωρευτική παρουσίασή 
τους, από διαφορετικές πηγές και τεχνολογικές 
πλατφόρμες 

Ευκολία στη χρήση και πρόσβαση με πολλούς τρόπους 
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Web 1.0  Web 2.0 
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Ιστολόγια (Weblogs) 1/3 

Εύκολα ανανεώσιμοι προσωπικοί ιστοχώροι 
καταχώρησης πληροφοριών, σε 
πολυμεσική και πολυτροπική μορφή, με 
χρονολογική σειρά. 
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Ιστολόγια (Weblogs) 

Εύκολα ανανεώσιμοι προσωπικοί ιστοχώροι 
καταχώρησης πληροφοριών, σε 
πολυμεσική και πολυτροπική μορφή, με 
χρονολογική σειρά. 
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Βίντεο, φωτογραφίες, κείμενο, ήχος 

Απλό κείμενο, εικόνες, σύνδεσμοι, 
αναμετάδοση βίντεο και ήχου (streaming) 
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Ιστολόγια (Weblogs) 

• Κάθε καταχώρηση χαρακτηρίζεται από 
λέξεις κλειδιά  Εύκολη αναζήτηση και 
προσπέλαση 

• Κάθε επισκέπτης του ιστολογίου μπορεί να 
σχολιάσει οποιαδήποτε καταχώρηση 

• Σε κάθε καταχώρηση αντιστοιχεί αυτόματα 
μια διεύθυνση (URL), ώστε να 
χαρακτηρίζεται μονοσήμαντα και να είναι 
προσβάσιμη από οπουδήποτε. 
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Ιστολόγια (Weblogs) 

Στη νεότερη μορφή τους τα ιστολόγια: 

 Επιτρέπουν τη διασύνδεση με το 
περιεχόμενο άλλων ιστολογίων (trackback 
– pingback) 

 Παρέχουν πρόσθετα εργαλεία για τη 
διαχείριση του περιεχομένου 

 Παρέχουν τη δυνατότητα καταχώρησης 
συνδέσεων προς άλλα ιστολόγια με τη 
μορφή “αγαπημένων” (blogroll) 
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Ιστολόγια (Weblogs) 

Χρήσεις 

• Μέσο έκφρασης 

• Μέσο επικοινωνίας 

• Μέσο ανταλλαγής απόψεων και 

πληροφοριών 
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Ιστολόγια (Weblogs) 

Εκπαιδευτικές Χρήσεις 
 Εργαλεία επικοινωνίας (καθηγητές – μαθητές, μαθητές – 

μαθητές) 

 Ανάρτηση ανακοινώσεων και πληροφοριών (καθηγητές) 
προκαλώντας την ενεργή συμμετοχή των μαθητών. Για 
παράδειγμα: 
 Καλούνται να δημοσιεύσουν υλικό – πληροφορίες για να δεχτούν 

ανατροφοδότηση από καθηγητή/συμμαθητές 

 Χρησιμοποιούν το blog σαν προσωπικό ημερολόγιο – εργαλείο 
αυτοαξιολόγησης και αναστοχασμού (Σιγάλα & Χρήστου, 2008) 

 Συστήματα διαχείρισης γνώσης: αξιολόγηση, 
κατηγοριοποίηση και προσπέλαση αποθηκευμένου 
διδακτικού υλικού. Προσαρμογή στις ανάγκες των 
μαθητών (Farmer & Bartett-Breg, 2005)  
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Wikis 

Επιτρέπουν τη συνεργατική ανάπτυξη 
πληροφοριακού υλικού, χωρίς να είναι 
απαραίτητες σύνθετες τεχνικές γνώσεις 

Καταγράφονται οι μεταβολές του περιεχομένου 
και τηρείται ιστορικό ενεργειών (versioning), 
επιτρέποντας την επαναφορά σε 
προηγούμενη κατάσταση (rollback). 

• Ειδοποιούνται οι συμμετέχοντες για την 

πραγματοποίηση αλλαγών, ώστε να 
αναζητήσουν εύκολα μόνο το νεώτερο υλικό 
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Wikis 

Χρήσεις 

• Βάσεις δεδομένων 

• Πηγές πληροφόρησης 

• Συνεργατικά εργαλεία (π.χ. συνεργατική 

δημιουργία εγγράφων) 

• Διαχείριση προσωπικών πληροφοριών 
(online επαγγελματική ατζέντα) 
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Wikis 

Εκπαιδευτικές Χρήσεις 

• Χρησιμοποιούνται σε μαθητοκεντρικές, 
συνεργατικές δραστηριότητες 

• Συστήματα διαχείρισης περιεχομένου: 
συνεργατική κατασκευή,διασύνδεση και 
τροποποίηση περιεχομένου 

• Κοινόχρηστοι χώροι εργασίας: 
Διευκολύνουν την πρόσβαση σε 
πληροφοριακό υλικό, την επικοινωνία και 
την οργανωτική λειτουργία μιας ομάδας 

22 



 Πανεπιστήμιο Δυτικής Μακεδονίας 

Wikis 

Wiki 

Ένας τρόπος δημοσίευσης περιεχομένου, 
επικοινωνίας και συνεργασίας (Σιγάλα & Χρήστου, 

2008) 
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Tagging & Social Bookmarking 

Tag (ετικέτα) 

Λέξη κλειδί που περιγράφει ένα διαδικτυακό 
πόρο. Μπορεί να προστεθεί από 
οποιοδήποτε χρήστη-επισκέπτη και δεν 
υπόκειται σε κάποιο τυποποιημένο 
σύστημα ταξινόμησης 
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Tagging & Social Bookmarking 

Κοινωνικό Μαρκάρισμα 

(Social Bookmarking) 

Χρήση ετικετών (tags) για την περιγραφή και 
κατηγοριοποίηση μιας λίστας συνδέσμων 

 

26 



 Πανεπιστήμιο Δυτικής Μακεδονίας 27 



 Πανεπιστήμιο Δυτικής Μακεδονίας 28 



 Πανεπιστήμιο Δυτικής Μακεδονίας 

Tagging & Social Bookmarking 

Folksonomy 

Κατηγοριοποίηση πόρων-πληροφοριών, 
χρησιμοποιώντας ένα σύνολο από 
ετικέτες, κατασκευασμένες από ένα άτομο, 
για προσωπική του χρήση 
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Νέφος ετικετών (Tag Cloud) 
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Πολυμέσα 

• Διαμοιρασμός, αρχειοθέτηση και σχολιασμός 
εικόνων 

• Διαμοιρασμός, αρχειοθέτηση και σχολιασμός 
ήχων (podcast) 

• Διαμοιρασμός, αρχειοθέτηση και σχολιασμός 
βίντεο (vodcast) 

 

 

33 



 Πανεπιστήμιο Δυτικής Μακεδονίας 

Χωρικές και Γεωγραφικές υπηρεσίες 
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Κοινωνικά παιχνίδια 
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Web 2.0 και Εκπαίδευση 

• Μεταστροφή των εκπαιδευτικών 
προσεγγίσεων: 

– Έμφαση στην ενεργοποίηση των μαθησιακών 
μηχανισμών και όχι στο διδακτικό περιεχόμενο 
(Owen et al, 2006) 

– Η ανάγκη για συνεχιζόμενη εκπαίδευση και 
κατάρτιση, απαιτεί κατανόηση του μηχανισμού 
της μάθησης 
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Web 2.0 και Εκπαίδευση 
• Η νέα γενιά μαθητών χρησιμοποιεί καθημερινά 

Νέες Τεχνολογίες (και Web 2.0 υπηρεσίες): 
– Ιστολόγια, επικοινωνία, διαμοιρασμός πολυμεσικών 

αρχείων. 
– Έχουν στη διάθεσή τους πληθώρα πληροφοριών και 

μαθαίνουν να τις διαχειρίζονται αποτελεσματικότερα, 
συνεισφέροντας οι ίδιοι στην οικοδόμησή τους (πχ 
Wikipedia) 

– Αναπτύσσουν μια φυσική ροπή προς την 
πολυδιεργασία (multitasking), παρουσιάζουν 
προσαρμοστικότητα προς τις γοργές (τεχνολογικές) 
εξελίξεις (Jennings, 2006) 
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Web 2.0 και Εκπαίδευση 

• Η έρευνα εστιάζει στην καταγραφή και 

κατανόηση των ιδιαίτερων 

χαρακτηριστικών του Κοινωνικού 

Λογισμικού και των υφιστάμενων τρόπων 

αξιοποίησής τους  ανάπτυξη 

δραστηριοτήτων και σταδιακή ένταξή τους 

στην εκπαιδευτική διαδικασία 
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Web 2.0 και Εκπαίδευση 

• Έντονη δραστηριότητα κυρίως στην 
τριτοβάθμια εκπαίδευση: 

– Ιστολόγια (επικοινωνία, ανταλλαγή 
πληροφοριών) 

– Wikis (π.χ. συνεργατική συγγραφή κειμένων) 

– Διαμοιρασμός πολυμεσικού υλικού (διαφάνειες 
ή/και βίντεο διαλέξεων, φωτογραφικό υλικό 

– Συνδυασμός υπηρεσιών για την ανάπτυξη 
Συστημάτων Διαχείρισης Μαθημάτων. 
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Web 2.0 και Εκπαίδευση 

Second Life 

 Παρουσίαση εγκαταστάσεων ακαδημαϊκών 
ιδρυμάτων (π.χ. Ohio State University) 

 Υλοποίηση επιστημονικών διαλέξεων 
μέσα σε ένα εικονικό αμφιθέατρο (π.χ. 
Harvard Law School) 

 Αναπτύσσεται η παρουσία μουσείων, 
ώστε να είναι επισκέψιμα 

 Αναπτύσσεται η παρουσία ερευνητικών 
εργαστηρίων 
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Συζήτηση 
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Παράδειγμα προσχεδίου 
εκπαιδευτικής δραστηριότητας 

Η Καταστροφή της Σμύρνης 

Τάξη: 6η Δημοτικού 
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Παράδειγμα προσχεδίου 
εκπαιδευτικής δραστηριότητας 

• Συγκριτική έρευνα 
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Συμπεράσματα 

• Τα Web 2.0 εργαλεία περικλείουν μια δυναμική, 
για να αναδειχτούν σε χρήσιμο εργαλείο, μέσα 
και έξω από την τάξη: 

– Ως εργαλείο επικοινωνίας, εργασίας και συνεργασίας, 
στα πλαίσια της οργανωτικής δομής του σχολείου 

– Ως εκπαιδευτικό εργαλείο: 

• Σε αυτόνομες ενότητες 

• Στα πλαίσια της ευέλικτης ζώνης 

• Ημερολόγιο της τάξης (πχ σε ένα blog) 

• Τήρηση του Λευκώματος της τάξης με χρήση wiki 
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Συμπεράσματα 

Παραδείγματα 

• Επισκέψεις σε εικονικούς κόσμους: 
– Ακαδημαϊκό ίδρυμα - πως υλοποιείται μια διάλεξη 

– Μουσείο, ώστε να κατανοήσουν και τη σωστή συμπεριφορά μέσα σε 
ένα τέτοιο χώρο 

• Οργάνωση πληροφοριών: 
– Μελέτη ενός χώρου πριν τον επισκεφτούν, από Google Earth 

(γεωγραφικά και άλλα στοιχεία) 

– Ψηφιακές φωτογραφίες από την επίσκεψη, αναρτώνται στο Google 
Earth 

– Συζήτηση σχετική με αυτά που είδαν και δημιουργία παρουσίασης 
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Τέλος ενότητας 
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Σημείωμα Αναφοράς 

• Copyright Πανεπιστήμιο Δυτικής Μακεδονίας, 
Τμήμα Μηχανικών Πληροφορικής και 
Τηλεπικοινωνιών, Θαρρενός Μπράτιτσης. 
«Εφαρμογές της Πληροφορικής στην 
Εκπαίδευση». Έκδοση: 1.0. Κοζάνη 2015. 
Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση:  

• https://eclass.uowm.gr/courses/NURED281/ 
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Σημείωμα Αδειοδότησης 
Το παρόν υλικό διατίθεται με τους όρους της άδειας χρήσης Creative Commons 
Αναφορά, Όχι Παράγωγα Έργα Μη Εμπορική Χρήση 4.0 [1] ή μεταγενέστερη, Διεθνής 
Έκδοση.  Εξαιρούνται τα αυτοτελή έργα τρίτων π.χ. φωτογραφίες, διαγράμματα 
κ.λ.π.,  τα οποία εμπεριέχονται σε αυτό και τα οποία αναφέρονται μαζί με τους 
όρους χρήσης τους στο «Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων». 

    

  

[1] h t t p ://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/  

Ως Μη Εμπορική ορίζεται η χρήση: 

• που δεν περιλαμβάνει άμεσο ή έμμεσο οικονομικό όφελος από την χρήση του 
έργου για το διανομέα του έργου και αδειοδόχο  

• που δεν περιλαμβάνει οικονομική συναλλαγή ως προϋπόθεση για τη χρήση ή 
πρόσβαση στο έργο 

• που δεν προσπορίζει στο διανομέα του έργου και αδειοδόχο έμμεσο οικονομικό 
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Διατήρηση Σημειωμάτων 

Οποιαδήποτε αναπαραγωγή ή διασκευή του 
υλικού θα πρέπει να συμπεριλαμβάνει: 

– το Σημείωμα Αναφοράς 

– το Σημείωμα Αδειοδότησης 

– τη δήλωση Διατήρησης Σημειωμάτων 

– το Σημείωμα Χρήσης Έργων Τρίτων (εφόσον 
υπάρχει) 

μαζί με τους συνοδευόμενους 
υπερσυνδέσμους. 
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