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Σχεδιασμός Δικτυακών Τόπων 



Σχεδιασμός Δικτυακών Τόπων 



• Πώλησης προϊόντων 

• ∆ιαφήµιση και προώθηση προϊόντων 

• Πληροφοριακές και Εκπαιδευτικές 

o Πανεπιστήµια, σχολεία, µουσεία, πόλις, … 

• Είσοδοι πρόσβασης (portals) 

o βιβλιοθήκες, εφηµερίδες, κέντρα ειδήσεων… 

• Υπηρεσίες εξυπηρέτησης 

o Κυβέρνησης, ηµικρατικοί οργανισµοί, … 

•  ∆ιασκέδασης και συνάντησης 

o Παιχνίδια ηλεκτρονικά, Παιχνίδια ηλεκτρονικά, chat 

rooms, 

• Κοινοτικές 

o Πολιτικά κόµµατα, συντεχνίες, επαγγελµατικοί σύνδεσµοι, 

… 

Ταξινόµηση Ιστοσελίδων 





The 5 Planes   -   Τα 5 Επίπεδα  

• Jesse James Garrett, 2003, The Elements of User Experience, New 

Riders Publishing, Indianapolis USA. 



Τα 5 Επίπεδα 

• Surface / Επιφάνεια = Visual Design / Οπτικός σχεδιασμός  

 Οπτική σύνθεση όλων των βημάτων: Ποια θα είναι η τελική μορφή του προϊόντος; 

• Skeleton / Σκελετός= Page Structure / Δομή σελίδας  

 Κάνει τη δομή συγκεκριμένη: Ποια στοιχεία θα επιτρέψουν στους χρήστες να 

χρησιμοποιήσουν την στοσελίδα; 

• Structure / Δομή = Navigation Structure / Δομή πλοήγησης 

 Δίνει μορφή στο περιεχόμενο: Πώς τα μέρη της ιστοσελίδας ταιριάζουν μεταξύ τους; 

• Scope / Εύρος  = Features-Technology/Χαρακτηριστικά-Τεχνολογία 

 Εύρος μετατρέπει τη στρατηγική σε απαιτήσεις: Τι χαρακτηριστικά θα πρέπει να 

περιλαμβάνει η ιστοσελίδα; 

• Strategy / Στρατηγική = Objectives, Needs / Στόχοι, Ανάγκες 

 Είναι εκεί όπου αρχίζουν όλα: Ποιος θέλουμε να είναι ο στόχος της ιστοσελίδας; Τι 

θέλουν οι χρήστες; 

 

 



• O σχεδιασμός ξεκινάει από το επίπεδο στρατηγικής.  

• Κάθε επίπεδο εξαρτάται από το προηγούμενο.  

• Δεν είναι ρεαλιστικό να τελειώσει το ένα επίπεδο πριν ξεκινήσετε το επόμενο 

• Καλύτερα να ξεκιναει το ένα πριν ξεκινήσει το επόμενο + να τελειώνει πριν τελειώσει 

το επόμενο 

• Μερικές φορές χρειάζεται αμφίδρομη προσαρμογή 

 

Τα 5 Επίπεδα 



Strategy / Στρατηγική =  

• Στόχοι = "Τι θέλουμε να 

επικοινωνουμε από αυτόν τον 

ιστότοπο". 

• Ανάγκες χρηστών = "Τι 

θέλουν οι χρήστες μας να 

κερδιζουν από αυτό;" 

• "Γιατί κάνουμε αυτόν τον 

ιστότοπο;" 

 



• Επιχειρηματικοί Στόχοι: Παραγωγη πλουτου ή εξοικονομηση  
χρημάτων. 

• Οπτική ταυτότητα: έννοιες και συναισθήματα. (Τα χρώματα και τα 
λογότυπα είναι θέμα Surface Plane .) 

• Μετρήσεις επιτυχίας: επισκεψιμότητα Οι επισκέψεις ανά ημέρα, 
ο μέσος χρόνος αναλωσης στον ιστότοπο, ο κύκλος εργασιών-τζίρος, 
support  

Στόχοι  



• Ευχρηστία: Ανάλυση εργασιών, εξετάζοντας τις ενέργειες που 

κάνει ο χρήστης. 

• Ερωτηματολόγιο : "Πώς η χρήση του ιστότοπού μας ταιριάζει με 

τον τρόπο που κάνετε την δουλειά σας;" 

• Profiling. Κατάταξη χρηστών: "Τι είδους άτομα τροφοδοτούμε;" 

Προφίλ. 

 

Ανάγκες χρηστών  



• Υπολογισμός  Χαρακτηριστικών μιας συγκεκριμένης υπόθεσης 

Personas 



Scope / Εύρος  

Τι μπορώ να κάνω για να 

επιτύχω τους στόχους μου; 

• Kείμενα 

• Εικόνες 

• Ταξινόμηση πληροφοριών 

• Φίλτρα 

• Συγκεντρωτικές 

πληροφορίες 

• Γραφήματα 

• Αποθήκευση δεδομένων 

• Εκτύπωση 

 



• Τι χαρακτηριστικά εφαρμογής χρησιμοποιούν οι χρήστες 

για να εκπληρώσουν τους στόχους τους; 

• Επικέντρωση στο "τι κάνει" 

• όχι "πώς λειτουργεί" 

• Σχεδιασμός  

Λειτουργικές προδιαγραφές 



Content Requirements / Απαιτήσεις 

περιεχομένου 

• Ποιες πληροφορίες χρειάζονται οι χρήστες ή θέλουν από την 

τοποθεσία; 

• Ποια μορφή πρέπει να λάβει; Εικόνα – κείμενο ….? 

• Ορίστε στοιχεία σύμφωνα με τους σκοπούς 



Structure / Δομή  

• Σχέδιασμός 

αλληλεπίδρασης  

• Αρχιτεκτονική 

Πληροφοριών  

 

• Πρόκειται για την κατανόηση 

των ανθρώπων, τον τρόπο με 

τον οποίο εργάζονται, τον 

τρόπο που σκέφτονται (όχι 

τεχνολογία) 

 



Structure / Δομή  

• Σχέδιασμός αλληλεπίδρασης  

πώς αλληλεπιδρά το σύστημα με την 

ανθρώπινη συμπεριφορά 

 

 

• Αρχιτεκτονική Πληροφοριών  

οργάνωση, ομαδοποίηση, τρόπος 

παραγγελίας, παρουσίαση 

περιεχομένου 

 

 



Αρχιτεκτονική Πληροφοριών  

/Information Architecture 

Ο χορός μεταξύ του χρήστη και του 

μηχανήματος  

 

• Εννοιολογικά μοντέλα 

("λειτουργεί σαν ένα ...;" 

• κατάλογος 

• καλαθι αγορων 

• γραφείο εξυπηρέτησης... 

• Αντιμετώπιση σφαλμάτων 

• Κουμπί Αναίρεση 

• Πολλές προειδοποιήσεις 

 



Σχέδιασμός αλληλεπίδρασης / 

Interaction Design  

προσεγγίσεις = πώς συνδέονται οι 

κόμβοι (όχι πάντα οι σελίδες) 

Οργανωτικές αρχές = τρόποι 

κατηγοριοποίησης 

Γλώσσα = έλεγχος της ορολογίας 

Metadata = ετικέτες σχετικά με το 

περιεχόμενο που βοηθά τις 

αναζητήσεις 

 



Skeleton / Σκελετός 

Τρία στοιχεία: 

• Το Interface Design, σας 

επιτρέπει να κάνετε πράγματα 

• Το σχεδιασμό πλοήγησης/ 

Navigation Design σας 

επιτρέπει να μεταβείτε σε μέρη 

• Information Design/ 

Σχεδιασμός Πληροφοριών, 

επιτρέπει την επικοινωνία  

ιδεών. 

 



Interface Design 

• Επιλογή των σωστών στοιχείων διεπαφής για την εργασία 

Τακτοποιηση στη σελίδα, ώστε να είναι εύκολα κατανοητά 

• Οι χρήστες παρατηρούν τα σημαντικά πράγματα 

 



Σχεδιασμός πλοήγησης  

/ Navigation Design  

Προσφέρει επικοινωνία με τις επιλογές διαθέσιμες 

στο χρήστη 

Διευκολύνει την κίνηση 

Η σχέση μεταξύ εκεί και εδώ: Γιατί θα ήθελα να πάω 

εκεί; 

Τα διαφορετικά σχέδια - διαφορετικά αποτελέσματα 

 



Information Design/ 

Σχεδιασμός Πληροφοριών 

• Πώς μπορούμε να παρουσιάσουμε 

αυτές τις πληροφορίες έτσι ώστε οι 

άνθρωποι να μπορούν να το 

καταλάβουν και να το 

χρησιμοποιήσουν; 

• Επικοινωνήστε με τη σχετική 

σημασία τις διαφορετικές 

πληροφορίες 

• Οδηγός του χρήστη από το ένα 

κομμάτι στο επόμενο 

• προσοχή σε σημαντικές 

λεπτομέρειες 

• Παρουσιαση πληροφοριών ώστε οι 

χρήστες να μπορούν να τις 

χρησιμοποιούν ή να τις κατανοούν 

πιο εύκολα 

• Επιλογή οπτικών εικονιδίων 

• Wayfinding: Πού είμαι; 



Skeleton / Σκελετός- Wire Frames 

• Συνδέει σχεδιασμό πληροφοριών, σχεδιασμό interface και σχεδιασμό πλοήγησης 

• Ένα απλό σχέδιο γραμμών,  

• Όπως ένα Story Board, αλλά χωρίς περιεχόμενο 

• Μερικές φορές ένα πεδίο μάχης μεταξύ της Αρχιτεκτονικής Πληροφοριών και του 

Οπτικού Σχεδιασμού 



Surface / Επιφάνεια  

• Οπτική σχεδίαση: H 

εμφάνιση και η αίσθηση  

• Συνήθως το μέρος όπου οι 

άνθρωποι σκέφτονται όταν 

λένε "Web design" 

• Πολύ περισσότερο από 

αισθητική απλά 

• Οι γραμματοσειρές και τα 

χρώματα δίνουν ταυτότητα 

• Στυλ συμβατό με άλλες 

συνεργασίες της εταιρείας 

• Η εταιρεία μπορεί να έχει 

έναν οδηγό στυλ 



Color Palettes 



Σχεδιασμός Δικτυακών Τόπων 



28 

Παράδειγμα  



The Place We Live 

• Ανεση 

Ευρύχωρο 

Να μένει καθαρό 

Yγιές περιβάλλον 

….. 

• Χρήστες  

Σύζυγος 

Παιδί 

... 

• Περιβάλλον 

Καλή γειτονιά 

κοντά σε σχολεία 

κοντά σε ψώνια 

…. 

 



The Place We Live 

Εργασίες χρήστη: 

• αποθήκευση τροφίμων 

• Προετοιμάσία φαγητού  

• φαγητό 

• ύπνος 

• μπάνιο 

• αποθηκευση ενδυμάτων 

• Χώρος διασκεδάσης 

• ... 

 



The Place We Live 



The Place We Live 



The Place We Live 



Διαλέγοντας μια "Εκτός ορίων" επιλογή σε ένα ανώτερο επίπεδο θα 

απαιτηθεί επανεξέταση των αποφάσεων σε χαμηλότερα επίπεδα.  



Στρατηγική  



 

Εύρος  



Δομή  



Σκελετός- Wire Frame 



Surface / Επιφάνεια  



• Διάταξη 

• Ομαδοποίηση της πληροφορίας.  

• Κείμενο.  

• Γραμματοσειρές. 

• Εικόνες και πολυμέσα. 

• Χρώμα. 

• Γλώσσα. 

• LINKS 

 

Κανόνες φυσικού σχεδιασμού δικτυακών 
τόπων  



• ΠΙΝΑΚΕΣ, ΠΙΝΑΚΕΣ, 
ΠΙΝΑΚΕΣ!!! 

• Χρησιμοποιήστε πίνακες για 
να σχεδιάσετε τις ιστοσελίδες 
σας! 

• Κάντε το περίγραμμα του 
πίνακας αόρατο. 

• Ένας πίνακας 2x2 λειτουργεί 
καλά 

 

Διάταξη 



• Οι περιοχές μιας 
ιστοσελίδας 

Διάταξη 



Μια 2 x 2 διάταξη 



Πίνακες μέσα σε πίνακες 



Ο εξωτερικός πίνακας 



Ο εξωτερικός πίνακας 



Ο εσωτερικός πίνακας 



Ο εσωτερικός πίνακας 



Κεντραρισμένη με 3 στήλες 



πολύπλοκη διάταξη 



Χρησιμοποιώντας το Expression Web, μπορείτε να: 

• Δημιουργήστε ιστοσελίδες και Web sites 

• Μια ιστοσελίδα είναι ουσιαστικά ένα αρχείο κειμένου 

γραμμένο σε HTML 

• Ενα Web site είναι μια συλλογή σχετικών ιστοσελίδων 

• Οι ιστότοποι και οι σελίδες προβάλλονται μέσω ενός 

προγράμματος περιήγησης στο Web 

• Δείτε τι θα εμφανίσει ο ιστότοπός σας καθώς το σχεδιάζετε 

Expression Web 4 
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