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ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ ?



Μηχανική Μάθηση

Η Μηχανική Μάθηση (Machine Learning) αποτελεί μια περιοχή της Τεχνητής Νοημοσύνης (Artificial Intellingence)

που εστιάζει στην ανάπτυξη αλγορίθμων για την επεξεργασία δεδομένων.

Επιβλεπόμενη Μάθηση (Supervised Learning)

Μη Επιβλεπόμενη Μάθηση (Unsupervised Learning)

Ενισχυτική Μάθηση (Reinforcement Learning)
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Τεχνητή Νοημοσύνη

Γιατί Τεχνητή Νοημοσύνη?

✓ Η Νοημοσύνη αναφέρεται στην ικανότητα κατανόησης, εκμάθησης και λογικής σκέψης.

✓ Ο όρος «Τεχνητή» αναφέρεται στο γεγονός ότι η συγκεκριμένη Νοημοσύνη δεν είναι ακριβώς «φυσική» αλλά έχει δημιουργηθεί από

τον άνθρωπο. Δεν είναι αποτέλεσμα φυσικής εξέλιξης αλλά αποτέλεσμα προγραμματισμένης εκπαίδευσης.

✓ Ένα μεγάλο πλεονέκτημα είναι ότι ο άνθρωπος γερνάει και αργά ή γρήγορα κουράζεται, ενώ ένα υπολογιστικό σύστημα όχι. Μπορεί

να «εργάζεται» για πάντα και ταυτόχρονα σε πολλές «εργασίες», αρκεί μόνο να υπάρχει η απαιτούμενη υπολογιστική ισχύς.

Μηχανική Μάθηση vs Τεχνητή Νοημοσύνη
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Τεχνητή Νοημοσύνη

Γιατί Τεχνητή Νοημοσύνη?

Κάποια βασικά μειονεκτήματα μεταξύ «Ανθρώπινης» και «Τεχνητής» Νοημοσύνης είναι ότι η τελευταία δεν έχει

Συναισθήματα και Συνείδηση. Επιπλέον, υστερεί σε Δημιουργικότητα και Προσαρμοστικότητα.

Την δεδομένη στιγμή διανύουμε την εποχή της Στενής Τεχνητής Νοημοσύνης (Narrow AI)

Το επόμενο στάδιο Τεχνητής Νοημσύνης είναι η General Artificial Intelligence (AGI)

Το «τελευταίο» στάδιο Τεχνητής Νοημοσύνης είναι το Artificial Super Intelligence (ASI)
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Περιοχές της Τεχνητής Νοημοσύνη

Η Μηχανική Μάθηση αποτελεί μια περιοχή της Τεχνητής Νοημοσύνης. Ποιες είναι οι υπόλοιπες?

❖ Βαθιά Μάθηση (Deep Learning, DL)

❖ Επεξεργασία Φυσικής Γλώσσας (NLP)

❖ Υπολογιστική Όραση (Computer Vision):

❖ Ρομποτική (Robotics)

❖ Έμπειρα συστήματα (Expert Systems, ES)

❖ Ασαφή Λογική (Fuzzy Logic)
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Ιστορική Αναδρομή και εξέλιξη του Prompt Engineering

❖ Turing, A. M. (1950). Computing Machinery and Intelligence. Mind, 59(236), 433-460 
 

o Διερευνήθηκε  η ικανότητα των μηχανών να επιδεικνύουν ευφυή συμπεριφορά ισοδύναμη με 

αυτή των ανθρώπων: Can machines think? 

❖ Turing Test ( το παιχνίδι της μίμησης)
 

o Ένας άνθρωπος (αξιολογητής) επικοινωνεί γραπτά με έναν άγνωστο 

o συνομιλητή, ο οποίος μπορεί να είναι είτε άνθρωπος είτε μηχανή. 

o Στόχος: να προσδιορίσει αν ο συνομιλητής είναι άνθρωπος ή μηχανή.

o Αν ο αξιολογητής δεν μπορεί να διακρίνει τη μηχανή από τον άνθρωπο, η μηχανή θεωρείται ευφυής.
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Ιστορική Αναδρομή και εξέλιξη του Prompt Engineering

➢ Please write me a sonnet on the subject of the Forth Bridge

Turing, A. M. (1950). Computing Machinery and Intelligence. Mind, 59(236), 433-460

Το παιχνίδι της μίμησης:

➢ Add 34957 to 70764

➢ Do you play chess?

➢ I have K at my K1, and no other pieces. You have only K at K6 and R at R1. It is your move. 

What do you play?
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Γενετικά Μοντέλα: Επισκόπηση

Η Γενετική Τεχνητή Νοημοσύνη (Generative Artificial Intelligence) αναφέρεται σε συστήματα Τεχνητής

Νοημοσύνης που μπορούν να δημιουργήσουν διάφορους τύπους περιεχομένου, όπως κείμενο, εικόνες,

ήχο και βίντεο, με βάση μοτίβα που έχουν μάθει από υπάρχοντα δεδομένα.

Generative AI in Vision: A Survey on Models, 
Metrics and Applications (Raut G. & Singh A. 2024) 

Generative AI: A systematic review using topic 
modelling techniques (Gypta P. et. al,. 2024) 

Χρήσεις: 

Παραγωγή κειμένου: Άρθρα, ιστορίες, ποιήματα

Δημιουργία εικόνων: Ρεαλιστικές φωτογραφίες, έργα τέχνης

Σύνθεση ήχου: Μουσική, ομιλία, ηχητικά εφέ

Παραγωγή βίντεο: Κινούμενα σχέδια, ρεαλιστικές σκηνές
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Βασικοί Τύποι Γενετικών Μοντέλων

Μοντέλα Transformers (π.χ. GPT) 

Κύρια λειτουργία: Παραγωγή και επεξεργασία κειμένου

Μέθοδος: Μαθαίνουν από τεράστιες ποσότητες κειμένου

Δυνατότητες: Συγγραφή, μετάφραση, απάντηση ερωτήσεων

Παραδείγματα: GPT-4, Claude, BERT, LaMDA, PALM, Gemini, GitHub Copilot, T5

Generative Adversarial Networks (GANs)

Κύρια λειτουργία: Δημιουργία ρεαλιστικών εικόνων

Μέθοδος: Δύο δίκτυα "ανταγωνίζονται" για βελτίωση

Δυνατότητες: Δημιουργία προσώπων, τέχνης, μετατροπή εικόνων

Παράδειγμα: Δημιουργία ρεαλιστικών προσώπων που δεν υπάρχουν (π.χ. StyleGAN-XL, CycleGAN)
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Βασικοί Τύποι Γενετικών Μοντέλων

Variational Autoencoders (VAEs)

Κύρια λειτουργία: Μετατροπή και παραγωγή δεδομένων μέσω χαμηλοδιάστατης αναπαράστασης.

Μέθοδος: Συμπίεση και αναπαραγωγή δεδομένων από κατανομή πιθανοτήτων.

Δυνατότητες: Δημιουργία νέων δειγμάτων, παραγωγή εικόνων χαμηλότερης ποιότητας από GANs και

Diffusion Models

Χρήση: Αφαίρεση θορύβου, αύξηση ανάλυσης εικόνων (π.χ. DALL-E, NVAE)

Diffusion Models

Κύρια λειτουργία: Παραγωγή εικόνων και ήχων υψηλής ποιότητας

Μέθοδος: Προσθήκη και σταδιακή αφαίρεση θορύβου για βελτίωση εικόνας.

Δυνατότητες: Δημιουργία εικόνων από περιγραφές κειμένου, επεξεργασία ήχου

Παράδειγμα: Δημιουργία εικόνων από κείμενο (π.χ. DALL-E, Midjourney, Imagen, Stable Diffusion)
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Εφαρμογές Γενετικών Μοντέλων Τεχνητής 
Νοημοσύνης

1. NVIDIA Canvas (2021)

2. StyleGAN (2018 & 2020, NVIDIA)

3. Synthesia (2020, Synthesia Ltd)

4. Pika (2023, Pika Labs)

5. DeepArt (2016, DeepArt AG)

6. Jukedeck (2015, Jukedeck Ltd.)

7. Runway Gen-3  (Ιούλιος 2024, Runway ML)

8. DeepFake Apps
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From Generative Models to Large 
Language Models

Έχοντας εξερευνήσει διάφορα γενετικά μοντέλα, είμαστε έτοιμοι να εστιάσουμε στα Μεγάλα Γλωσσικά

Μοντέλα (LLMs).

Αυτά τα μοντέλα αποτελούν την αιχμή της τεχνολογίας στην επεξεργασία φυσικής γλώσσας,

συνδυάζοντας και επεκτείνοντας τεχνικές από τα Transformer-based μοντέλα που είδαμε νωρίτερα.

Τα LLMs είναι προηγμένα συστήματα τεχνητής νοημοσύνης που έχουν εκπαιδευτεί σε τεράστιους

όγκους δεδομένων για να κατανοούν και να παράγουν φυσική γλώσσα, με σκοπό την αλληλεπίδραση

ανθρώπου-μηχανής.
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Μεγάλα Γλωσσικά Μοντέλα (LLMs)

Τα LLMs είναι προηγμένα συστήματα τεχνητής νοημοσύνης που έχουν εκπαιδευτεί σε τεράστιους

όγκους δεδομένων για να κατανοούν και να παράγουν φυσική γλώσσα, με σκοπό την αλληλεπίδραση

ανθρώπου-μηχανής.

Παραδείγματα: ChatGPT, Claude, Gemini, Llama κ.α.

Αρχιτεκτονική: Τα LLMs βασίζονται κυρίως στην αρχιτεκτονική των Transformers, η οποία επιτρέπει

την επεξεργασία και την κατανόηση των σχέσεων μεταξύ λέξεων μέσα σε ένα κείμενο μέσω

μηχανισμών προσοχής (attention mechanisms).

▪ Μηχανισμοί Προσοχής: Οι μηχανισμοί προσοχής επιτρέπουν στα μοντέλα να δίνουν διαφορετικό βάρος σε κάθε

μέρος του κειμένου, βοηθώντας τα να εστιάσουν σε σημαντικές λέξεις ή φράσεις για την εκτέλεση

συγκεκριμένων εργασιών.

▪ Self-Attention: Επιτρέπει στα μοντέλα να επεξεργάζονται όλες τις λέξεις ενός κειμένου ταυτόχρονα, κάτι που

ενισχύει την παράλληλη επεξεργασία δεδομένων και βελτιώνει την απόδοση και την αποδοτικότητα.

Attention Is All You Need (Vaswani A. et. al. 2017)
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Μεγάλα Γλωσσικά Μοντέλα (LLMs)

1. GPT – 4 (OpenAI, Μάρτιος 2023) & GPT – 4o (Μάιος 2024) – GPT- o1 (Σεπτέμβριος 2024)

2. Claude (Anthropic, Μάρτιος 2023 – 3.5 Sonnet, Οκτώβριος 2024)

3. Perplexity (Perplexity AI, 2022)

4. Microsoft Copilot (Νοέμβριος 2023) – βλ. GitHub Copilot

5. Gemini (Microsoft, Μάρτιος 2023) & Gemini 1.5 (Μάιος 2024)

6. Llama 2 (Meta, Φεβρουάριος 2023) & Llama 3.1 (Ιούλιος 2024)

7. PALM2 (Google, Μάιος 2023)

8. Bidirectional Encoder Representations from Transformers (BERT from Google 2018)

Attention Is All You Need (Vaswani A. et. al. 2017)
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DIFFUSION MODELS

Ορισμός: Αποτελούν μια κατηγορία γενετικών μοντέλων που μαθαίνουν να δημιουργούν δεδομένα,

όπως εικόνες, ξεκινώντας από τυχαίο θόρυβο και εφαρμόζοντας μια σειρά βημάτων «διάχυσης» που

αναστρέφουν αυτή τη διαδικασία για να παράγουν σταδιακά την επιθυμητή έξοδο.

5. Stable Diffusion 3 (SD3)

6. Stable Diffusion XL (SDXL)

Εφαρμογές SD: Realistic Vision V3 & Dream Shaper v8.0 & Anything v5

1. DALL-E (OpenAI)

2. Imagen (Google)

3. Midjourney

4. Protogen x3.4
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Prompt Engineer: Το επάγγελμα του μέλλοντος
στην εποχή της Τεχνητής Νοημοσύνης

Κύρια Χαρακτηριστικά:

• Ειδικός στη χρήση εργαλείων AI και στην δημιουργία 

αποτελεσματικών Prompts

• Κατανόηση των δυνατοτήτων και των περιορισμών των AI 

– μοντέλων

• Γρήγορη επίλυση προβλημάτων

• Συνεχής ενημέρωση για νέα εργαλεία AI και τεχνικές

• Πρόβλεψη των αναγκών της αγοράς

• Διεπιστημονική προσέγγιση

• Κατανόηση και εφαρμογή αλγορίθμων μηχανικής μάθησης 

και φυσικής γλώσσας για τη βελτιστοποίηση των prompts

• Βελτιστοποίηση της αλληλεπίδρασης ανθρώπου - ΑΙ

Ρόλος στην εταιρία:

Ο Prompt Engineer είναι ο «διαμεσολαβητής» μεταξύ

ανθρώπων και AI συστημάτων. Βελτιστοποιεί τη χρήση

της AI, αυξάνει την παραγωγικότητα και δημιουργεί

καινοτόμες λύσεις μέσω της αποτελεσματικής χρήσης

Prompts. Είναι ο ειδικός που εξασφαλίζει ότι η AI

αξιοποιείται στο μέγιστο για την επίτευξη των

επιχειρηματικών στόχων αλλά και για την προώθηση

της έρευνας και την ενίσχυση της εκπαίδευσης. Χάρη

στη διεπιστημονική του κατανόηση, ο Prompt Engineer

μπορεί να ανταποκριθεί σε σύνθετες προκλήσεις και να

προσαρμόσει τα μοντέλα στις ειδικές ανάγκες της

επιχείρησης.
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Τεχνικές δεξιότητες ενός Prompt Engineer

Απαραίτητες γνώσεις:

• Κατανόηση των βασικών αρχών λειτουργίας των AI 

μοντέλων

• Γνώση των διαφόρων τύπων prompts (zero-shot, 

few-shot, κλπ.)

• Ικανότητα δομής και σύνταξης αποτελεσματικών 

prompts

• Αξιολόγηση και βελτιστοποίηση της απόδοσης των 

prompts

• Βασική κατανόηση της Επεξεργασίας Φυσικής 

Γλώσσας (NLP)

Soft Skills:

• Αναλυτική και κριτική σκέψη

• Δημιουργικότητα στη διατύπωση Prompts

• Προσαρμοστικότητα σε νέα AI εργαλεία και τεχνικές

• Αποτελεσματική επικοινωνία με τεχνικές και μη 

τεχνικές ομάδες

• Επίλυση προβλημάτων και αντιμετώπιση προκλήσεων 

AI

• Ηθική και υπεύθυνη χρήση της AI
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Αρμοδιότητες

• Βελτιστοποίηση και σχεδιασμός προτροπών για

προηγμένα μοντέλα AI, ενσωματώνοντας βέλτιστες

πρακτικές για αποδοτικότητα και ακρίβεια.

• Συνεργασία με τις ομάδες ανάλυσης δεδομένων για

τη συνεχή εκπαίδευση και αναπροσαρμογή των AI

μοντέλων.
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• Αξιολόγηση και ανάπτυξη μεθοδολογιών για τη

μεγιστοποίηση της απόδοσης της AI σε

επιχειρησιακές εφαρμογές υψηλής κλίμακας.

• Επίβλεψη της διαδικασίας fine-tuning των μοντέλων

AI και προσαρμογή των hyperparameters για

βέλτιστα αποτελέσματα.

• Παρακολούθηση της ευθυγράμμισης των AI μοντέλων

με τους στρατηγικούς στόχους της εταιρίας και

εισαγωγή καινοτόμων λύσεων.



Βασικές Έννοιες

Prompt Engineering:

 Η επιστήμη της δημιουργίας και βελτιστοποίησης προτροπών (prompts) για μοντέλα AI, με στόχο την

παραγωγή επιθυμητών και ακριβών αποτελεσμάτων.

Prompt:

Η εισαγωγή κειμένου που δίνεται σε ένα

μοντέλο AI για να παράγει μια απάντηση.

A Systematic Survey of Prompt Engineering in Large Language Models: Techniques and Applications (Sahoo P. et.al, 2024)

A Prompt Pattern Catalog to Enhance Prompt Engineering with ChatGPT (White J. et.al., 2023)
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ChatGPT

ChatGPT - Αναπτύχθηκε από την OpenAI και κυκλοφόρησε το Νοέμβριο του 2022

▪ Προηγμένο γλωσσικό μοντέλο τεχνητής νοημοσύνης

▪ Εκπαίδευση:

• Αρχικά με supervised learning σε τεράστιες συλλογές κειμένων

• Βελτίωση μέσω Reinforcement Learning from Human Feedback (RLHF)

▪ Δυνατότητες:

• Διεξαγωγή συνομιλιών με μεγάλη φυσικότητα

• Απάντηση σε ερωτήσεις με υψηλή ακρίβεια

• Δημιουργία περιεχομένου

• Άνοιγμα και διάβασμα αρχείων διαφόρων τύπων (csv, xlsx, docx, pdf, pptx, txt, κ.α.)

• Προηγμένη Ανάλυση δεδομένων

• Σύνδεση με Google Drive

https://openai.com/

© 2020-2024 DIMITRIS PANARETOS



© 2020-2024 DIMITRIS PANARETOS



Claude

Το Claude είναι ένα προηγμένο γλωσσικό μοντέλο που προσφέρει μια σειρά από εξαιρετικές

δυνατότητες για την εκτέλεση πολύπλοκων γνωστικών εργασιών.

▪ Ανάλυση Εικόνας:

• Αναλύει εικόνες, χειρόγραφες σημειώσεις και φωτογραφίες

• Εξαγωγή και κατανόηση οπτικών δεδομένων

▪ Δημιουργία και Διόρθωση Κώδικα:

• Δημιουργία ιστοσελίδων

• Μετατροπή εικόνων σε δομημένα δεδομένα JSON

▪ Πολυγλωσση Επεξεργασία:

• Μετάφραση σε πραγματικό χρόνο

• Δημιουργία πολύγλωσσου περιεχομένου

https://www.anthropic.com/
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Copilot

Το Microsoft Copilot είναι ένας ψηφιακός βοηθός που ενσωματώνεται στις εφαρμογές του Microsoft

365, βελτιώνοντας την παραγωγικότητα μέσω της προηγμένης τεχνητής νοημοσύνης.

Ενσωμάτωση στις Εφαρμογές Microsoft 365:

• Word, Excel, PowerPoint, Outlook, Teams

▪ Χρήση Προηγμένης Τεχνητής Νοημοσύνης:

• Αυτοματοποίηση επαναλαμβανόμενων εργασιών

• Βοήθεια στη δημιουργία, κατανόηση και επεξεργασία περιεχομένου

▪ Βελτίωση Αποδοτικότητας:

• Γρηγορότερη και πιο αποδοτική εργασία καθώς και ενίσχυση παραγωγικότητας των χρηστών

▪ Ασφάλεια και Συμμόρφωση

• Δυνατότητες προστασίας δεδομένων και διασφάλιση συμμόρφωσης με κανονισμούς

https://copilot.microsoft.com/
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Gemini

Το Gemini, πρώην Bard, είναι ένα προηγμένο γλωσσικό μοντέλο που προσφέρει ισχυρές δυνατότητες

ανάλυσης και κατανόησης κειμένων, υποστηρίζοντας την αλληλεπίδραση μηχανής – ανθρώπου.

▪ Τελευταίες Εξελίξεις στην Τεχνητή Νοημοσύνη:

• Κατανόηση και επεξεργασία κειμένων

• Υποστήριξη αλληλεπίδρασης μηχανής – ανθρώπου

▪ Εκδόσεις του Gemini:

• Gemini Ultra: Για σύνθετες εργασίες

• Gemini Pro: Για γενική απόδοση

• Gemini Flash: Για ταχύτητα και αποδοτικότητα

• Gemini Nano: Για on-device tasks

https://gemini.google.com
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LlaMa

Το LlaMA είναι ένα γλωσσικό μοντέλο ανοιχτού κώδικα που αναπτύχθηκε από την Meta, προωθώντας

την πρόσβαση σε προηγμένες τεχνικές επεξεργασίας φυσικής γλώσσας και υποστηρίζοντας την

έρευνα στην Τεχνητή Νοημοσύνη.

▪ Διευκόλυνση Πρόσβασης και Προώθηση Έρευνας:

• Προηγμένες τεχνικές επεξεργασίας φυσικής γλώσσας

• Υποστήριξη έρευνας στην τεχνητή νοημοσύνη

▪ Διαθέσιμες Εκδόσεις:

• LLaMA 3: Βελτιωμένες δυνατότητες επεξεργασίας φυσικής

• Code LLaMA: Υποστήριξη δημιουργίας και ανάλυσης κώδικα

• LLaMA Guard: Βέλτιστες πρακτικές ασφαλείας και συνεχής αξιολόγηση κινδύνων

https://llama.meta.com/
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character.ai 

AI Generated

Υπάρχουν 100άδες AI tools που μπορούν να χρησιμοποιηθούν
στα Σχολεία και στα Πανεπιστήμια για εκπαιδευτικό σκοπό!



Συγκριτική Ανάλυση μεταξύ των γνωστών 
Γλωσσικών Μοντέλων
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1. Διαθεσιμότητα

• ChatGPT: Δωρεάν η βασική έκδοση (GPT-3.5), ChatGPT Plus με συνδρομή (ChatGPT-4)

• Claude: Δωρεάν η βασική χρήση (Claude 3.5 Sonnet), Claude Pro με συνδρομή

• Copilot: Δωρεάν η βασική χρήση, Copilot Pro με συνδρομή

• Gemini: Δωρεάν η βασική χρήση (Gemini 1.5 Flash), Gemini Advanced με συνδρομή (Gemini 1.5 Pro)

• LLaMa: Ανοιχτού κώδικα, διαθέσιμο δωρεάν για έρευνα και ανάπτυξη

2. Δυνατότητες

• ChatGPT-4: Ιδανικό για γενική χρήση, συνομιλίες και αναζητήσεις (ChatGPT Search)

• Claude 3.5 Sonnet: Eξαιρετικό στην παραγωγή κώδικα (ακρίβεια 93,7%)

• Gemini 1.5 Pro: Ισχυρό στις μαθηματικές λύσεις (επίδοση 86,5%)



Μεγάλα Γλωσσικά Μοντέλα –
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ

Η διαδικασία εκπαίδευσης των (περισσότερων) LLMs περιλαμβάνει δύο κύρια στάδια:

Το pre-training και το fine-tuning.

❑ Pre-training: Σε αυτό το στάδιο, το μοντέλο εκπαιδεύεται σε τεράστιες συλλογές κειμένων από

διάφορες πηγές (π.χ., βιβλία, άρθρα, ιστοσελίδες) χωρίς συγκεκριμένη εξειδίκευση. Το pre-training

βοηθά το μοντέλο να αποκτήσει μια γενική κατανόηση της γλώσσας, να αναγνωρίζει δομές και

μοτίβα και να δημιουργεί γενικές αναπαραστάσεις των λέξεων και των φράσεων.

❑ Fine-tuning: Αφού ολοκληρωθεί το pre-training, το μοντέλο εκπαιδεύεται περαιτέρω σε πιο

εξειδικευμένα σύνολα δεδομένων για συγκεκριμένες εφαρμογές. Το fine-tuning προσαρμόζει το

μοντέλο σε ειδικές εργασίες, όπως η παραγωγή κειμένου, η ανάλυση συναισθήματος ή συγγραφή

κώδικα ή η μετάφραση, βελτιώνοντας την ακρίβεια και την αποδοτικότητα στις επιθυμητές

εφαρμογές.

Improving Language Understanding
by Generative Pre-Training (Radford A. et. al. 2018)

Universal Language Model Fine-tuning for Text 
Classification (Howard J. et. al. 2018)

Bert: Pre-training of deep bidirectional transformers 
for language understanding (Devlin, J et. al. 2018)
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Βασικές αρχές του Prompt Engineering

- Αρχή της Εξειδίκευσης (Principle of Specificity)

- Αρχή της Χρήσης Γνώσης Τομέα (Principle of Domain-Specific Knowledge)

- Αρχή του Πλαισίου (Principle of Context)

- Αρχή της Καθοδήγησης (Principle of Guidance)

- Αρχή της Απλότητας (Principle of Simplicity)

- Αρχή της Σαφήνειας (Principle of Clarity)

- Αρχή της Προσαρμοστικότητας (Principle of Adaptability)

- Αρχή της Κλιμάκωσης (Principle of Scalability)

- Αρχή της Επικέντρωσης στον Χρήστη (Principle of User-Centric Design)

- Αρχή των Παραδειγμάτων (Principle of Examples)

- Αρχή της Επανάληψης (Principle of Iteration)

- Αρχή της Ηθικής (Principle of Ethics)
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Στρατηγικές Prompt Engineering

Zero-shot Prompting

One-shot Prompting

Few-shot Prompting

Chain-of-Thought Prompting

Self-Consistency Prompting

Least-to-Most Prompting

Tree-of-Thoughts Prompting

βλ. επίσης Retrieval-Augmented Generation (RAG)
Active-Prompt

Automatic Prompt Engineer (APE)

Reflexion

Directional Stimulus Prompting

ReAct (Reasoning and Acting)

Multimodal Prompting

Constitutional AI Prompting

Role-Playing Prompting
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Ηθικά Ζητήματα και Προκλήσεις
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Διαφάνεια αποφάσεων

Μεροληψία δεδομένων

Απόρρητο και προστασία δεδομένων

Ενεργειακή κατανάλωση

Ασφάλεια και παρακολούθηση

Αντικατάσταση ανθρώπων σε 

θέσεις εργασίας
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