
ΦΙΛΙΠΠΟΣ ΚΑΛΑΜΑΡΑΣ

ΑΡΗΣ ΜΑΥΡΟΜΜΑΤΗΣ

2α

ΕΡΓΑΣΙΑ
1η





ΕΠΙΛΕΓΟΥΜΕ:
ΝΕΑ ΣΚΗΝΗ



ΜΕΝΟΥ ΕΠΙΛΟΓΩΝ

ΜΕΝΟΥ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΩΝ

ΜΕΝΟΥ 
ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ & 
ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ

Εδώ είναι ο τρισδιάστατος ψηφιακός χώρος, ο οποίος 
προσομοιώνει τον τρισδιάστατο φυσικό χώρο (π.χ. του δωματίου 
μας). Ο χώρος αυτός είναι δυναμικός. Δηλαδή επιτελεί κινήσεις 
που αντιστοιχούν σε: ΜΕΤΑΦΟΡΑ, ΣΤΡΟΦΗ, ΜΕΓΕΘΥΝΣΗ-
ΣΜΙΚΡΥΝΣΗ 



Με την επιλογή αυτή 
επεξεργαζόμαστε τα αντικείμενα 
που έχουμε εισάγει στον χώρο.

ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΤΟΥ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ

ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΗ ΤΟΥ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ

ΜΕΓΕΘΥΝΣΗ-
ΣΜΙΚΡΥΝΣΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ &
ΓΡΑΜΜΙΚΗ 

ΠΑΡΑΜΟΡΦΩΣΗ



ΕΦΑΡΜΟΓΗ 1η
1. Εισάγετε καθένα από τα παραπάνω γεωμετρικά στερεά. 
2. Στη συνέχεια τα μεταφέρετε, τα περιστρέφετε, τα 
αυξομειώνετε και τα παραμορφώνετε. 



ΕΦΑΡΜΟΓΗ 2η

1. Επιλέξτε τρεις ίσους κύβους.
2. Κατασκευάστε την παρακάτω εικονιζόμενη σύνθεση στα 

αντίστοιχα χρώματα. 



ΕΦΑΡΜΟΓΗ 3η

1. Επιλέξτε δυο κώνους και μια σφαίρα.
2. Κατασκευάστε την αριστερά εικονιζόμενη σύνθεση.
3. Αλλάξτε τα χρώματα των μερών της σύνθεσης.





• ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ: Το 3D Builder 
μπορεί να αποθηκεύει τα 
μοντέλα σε τύπους αρχείων 
3MF, PLY και STL.

• ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Το 3D Builder 
μπορεί να εκτυπώνει μοντέλα 
σε τύπους αρχείων 3MF, STL, 
OBJ, PLY και VRML.


