


Τρία Μπλοκ Εσωτερικής Μνήμης 
 

• Μνήμη Προγράμματος (Program  Memory) 

• Μνήμη Δεδομένων (Data RAM) 

• Μη πτητική Μνήμη Δεδομένων (Data EEPROM) 

 

Οι Μνήμες Προγράμματος και Δεδομένων χρησιμοποιούν διαφορετικούς 

διαύλους  για να υπάρχει δυνατότητα ταυτόχρονης πρόσβασης  
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21-bit Program counter 
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  Stack underflow  bit 

       Τρέχουσα τιμή στοίβας 

  Αυξάνει με PUSH 
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Η Στοίβα έχει βαθος  31  επίπεδα και 

εύρος 21 bit. 

Τρεις  καταχωρητές TOSU, TOSH, TOSL 

έχουν τα περιεχόμενα της κορυφής της 

στοίβας. 

 



Οι Εντολές αποθηκεύονται στη μνήμη Προγράμματος σε 2 ή 

4 συνεχόμενα Bytes. 

 

Ο μετρητής προγράμματος (PC) αυξάνει πάντα κατά δυο. 

 

Για την αποδοτικότερη λειτουργία του επεξεργαστή οι 

εντολές εκτελούνται σε pipeline. 







char temp, temp1; 

 

 void main(){ 

      TRISB =0xFF; 

      TRISC =0x00; 

      

      temp=18; 

      temp1 = temp+PORTB; 

  

 } 



; ADDRESS OPCODE ASM 

; ---------------------------------------------- 

$0000 $EF04 F000  GOTO _main 

$0008 $ _main: 

;memory_map.c,3 ::   void main(){ 

;memory_map.c,5 ::   TRISB =0xFF; 

$0008 $0EFF       MOVLW 255 

$000A $6E93       MOVWF TRISB, 0 

;memory_map.c,6 ::   TRISC =0x00; 

$000C $6A94       CLRF TRISC, 0 

;memory_map.c,8 ::   temp=18; 

$000E $0E12       MOVLW 18 

$0010 $6E15       MOVWF _temp, 0 

;memory_map.c,9 ::   temp1 = temp+PORTB; 

$0012 $5081       MOVF PORTB, 0, 0 

$0014 $0F12       ADDLW 18 

$0016 $6E16       MOVWF _temp1, 0 

;memory_map.c,13 ::  } 

$0018 $D7FF       BRA $ 

 

//** Procedures locations ** 

//ADDRESS  PROCEDURE 

//---------------------------------------------- 

$0008  main 







//** Variables locations ** 

//ADDRESS  VARIABLE 

//---------------------------------------------- 

$0000  STACK_0 

$0001  STACK_1 

$0002  STACK_2 

$0003  STACK_3 

………… 

$0012  STACK_18 

$0013  STACK_19 

$0014  STACK_20 

$0015  _temp 

$0016  _temp1 

$0F81  PORTB 

$0F93  TRISB 

$0F94  TRISC 



:10000000 04EF00F0FFFFFFFFFF0E936E946A120EE5 

:10001000 156E8150120F166EFFD7FFFFFFFFFFFF17 

:020000040030CA 

:0E000000FFFAFFFEFFFFFBFFFFFFFFFFFFFF0A 

:00000001FF 

 



*Η μνήμη δεδομένων  είναι υλοποιημένη ως στατική RAM.  

 

*Κάθε θέση μνήμης προσδιορίζεται με  12-bit διεύθυνση 
επιτρέποντας  μέχρι 4096 byte μνήμης. 

 

*Η μνήμη είναι διαιρεμένη σε 16 τμήματα (banks) των 256 bytes. 
Τέσσερα bit ενός καταχωρητή (BSR) καθορίζουν το τμήμα. 

 

*Η Μνήμη δεδομένων περιλαμβάνει Καταχωρητές ειδικής 
Λειτουργίας (Special Function Registers)  που χρησιμεύουν για 
έλεγχο του  μικροελεγτή και περιφερειακών λειτουργιών. 

 

*Οι SFR στις τελευταίες διευθύνσεις της 15ης ομάδας μνήμης. 

 

*Οι υπόλοιπες θεσεις μνήμης μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως 
Γενικοί Καταχωρητές (GPR)  

 







Η EERPOM  δεδομένων είναι αναγνώσιμη και 

εγγράψιμη κατά την λειτουργία του 

μικροελεγκτή.  

 

Δεν είναι προσβάσιμη στον χώρο της RAM αλλά 

μπορεί να προσπελαστεί έμμεσα μέσω 

καταχωρητών ειδικού σκοπού: 

EECON1 

EECON2 

EEDATA  8-bit δεδομένα  EEPROM   

EEADR ->   8-bit  διεύθυνση EEPROM 





unsigned short i = 0, j = 0; 

 

void main() { 

  PORTB = 0; 

  TRISB = 0; 

 

  j = 4; 

  for (i = 0; i < 20u; i++) 

    EEprom_Write(i, j++); 

 

  for (i = 0; i < 20u; i++) { 

    PORTB = EΕprom_Read(i); 

    Delay_ms(500); 

  } 

}//~! 


