[bookmark: _Toc388102616][bookmark: _GoBack]2. Video Editing – Μονταζ – Trimming

Άσκηση 1η
1. Σας δίνονται οι φωτογραφίες kastoria 1…5 . Εισάγετε το υλικό σε ένα project του Kdenlive. Mετακινήστε το κάθε  clip στον άξονα του χρόνου ( να βρίσκονται  όλα στο κανάλι )
2. Με την χρήση της  triming, ελαττώστε την χρονική διάρκεια της κάθε ενότητα ώστε το συνολικό βίντεο να έχει χρονική διάρκεια 20sec. 
3. Εξάγετε το τελικό αποτέλεσμα σε τελικό αρχείο kastoria .mpeg4.
Άσκηση 2η
1. Σας δίνεται το αρχείο wildlife. Εισάγετε το σε ένα project του Kednlive και στη συνέχεια τοποθετήστε το στο timeline. 
2. Με την χρήση του εργαλείου κοψίματος, αποκόψτε την κάθε ενότητα ώστε η κάθε θεματική ενότητα  να είναι ένα ξεχωριστό βίντεο. Στη συνέχεια αφού διαγράψετε μία θεματική ενότητα, ενώστε τα υπόλοιπα  αποκομμένα clips ώστε το ένα να διαδέχεται το άλλο. 
3. Χρησιμοποιήστε το προηγούμενο project και αλλάξτε τη σειρά διαδοχής των θεματικών ενοτήτων.
4. Σε όλη τη διάρκεια του  project  να υπάρχει μουσική επένδυση  με φυσιολογική αναπαραγωγή του ήχου (να μην επηρεάζετε από τα κοψίματα, εναλλαγές  των θεματικών ενοτήτων από το αρχικό βίντεο)
5. Εξάγετε το τελικό αποτέλεσμα σε τελικό αρχείο wildlife .mpeg4.
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2.   Video Editing  –   Μονταζ  –   Trimming     Άσκηση 1 η   1.   Σας δίνονται οι φωτογραφίες  kastoria   1… 5   .  Εισάγετε  το υλικό σε   ένα  project   του  Kdenlive .   M ετακινήστε το κάθε    clip   στον άξονα του χρόνου   ( να βρίσκονται  όλα στο  κανάλι )   2.   Με την χρήση της    triming ,   ελατ τ ώστε την χρονική διάρκεια της κάθε ενότητα ώστε το  συνολικό βίντεο να έχει χρονική διάρκεια 20 sec .    3.   Εξάγετε το τελικό αποτέλεσμα σε τελικό αρχείο   kastoria   . mpeg 4.   Άσκηση 2η   1.   Σας  δίνεται το αρχείο  wildlife .  Εισάγετε το σε ένα  project   του  Kednlive   και  στη  συνέχεια  τοποθετήστε το στο  timeline .     2.   Με τη ν χρήση του εργαλείου κοψίματος ,   αποκόψτε την κάθε ενότητα ώστε η κάθε  θεματική ενότητα  να εί ναι ένα ξεχωριστό βίντεο. Στη συνέχεια αφού διαγράψετε μία  θεματική ενότητα, ενώστε τα υπόλοιπα  αποκομμένα  clips   ώστε το ένα να διαδέχεται  το άλλο.    3.   Χρησιμοποιήστε το προηγούμενο  project   και αλλάξτε τη σειρά διαδοχής των  θεματικών ενοτήτων.   4.   Σε όλη τη διάρκεια του    project     να υπάρχει μουσική επένδυση  με φυσιολογική  αναπαραγωγή του ήχου (να μην επηρεάζετε από τα κοψίματα, εναλλαγές  των  θεματικών ενοτήτων από το αρχικό βίντεο)   5.   Εξάγετε το τελικό αποτέλεσμα σε τελικό αρχείο   wildlife   . mp eg 4.          

