
Στον http://media.pearsoncmg.com/aw/aw_carpinel_compsys_1/rscpu/ : 

1. Δώςτε τισ εντολέσ που απαιτοφνται έτςι ώςτε ςτισ θέςεισ μνήμησ 0-3 να 

αποθηκευτοφν οι τιμέσ 1, 5, 9 και 22, καθώσ και μια εκτφπωςη τησ μνήμησ μετά από 

Assemble. 

2. Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα αντιγράφει τα περιεχόμενα τησ θέςησ μνήμησ 1 ςτη 

θέςη μνήμησ 4. Το πρόγραμμα θα καταχωρηθεί ξεκινώντασ από την θέςη μνήμησ 8. 

Δώςτε το πρόγραμμα, μια εκτφπωςη τησ μνήμησ μετά από Assemble και μία 

εκτφπωςη τησ μνήμησ μετά από Run (ξεκινώντασ από την θέςη μνήμησ 8). 

3. Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα αντιςτρέφει τα περιεχόμενα των θέςεων μνήμησ 2 

και 3. Το πρόγραμμα θα καταχωρηθεί ξεκινώντασ από την θέςη μνήμησ 16. Δώςτε 

το πρόγραμμα, μια εκτφπωςη τησ μνήμησ μετά από Assemble και μία εκτφπωςη τησ 

μνήμησ μετά από Run (ξεκινώντασ από την θέςη μνήμησ 16). 

4. Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα προςθέτει τα περιεχόμενα των θέςεων μνήμησ 0, 2 

και 3, και θα αποθηκεφει το αποτέλεςμα την θέςη μνήμησ 5. Το πρόγραμμα θα 

καταχωρηθεί ξεκινώντασ από την θέςη μνήμησ 32. Δώςτε το πρόγραμμα, μια 

εκτφπωςη τησ μνήμησ μετά από Assemble και μία εκτφπωςη τησ μνήμησ μετά από 

Run (ξεκινώντασ από την θέςη μνήμησ 32). 
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